
Naziv aktivnosti: Kajin i Abel  

 

Cilj: Proširiti spoznaje o starozavjetnim likovima Kajina i Abela te pobuditi u djeci 

samokontrolu emocija kroz lakše razumijevanje bližnjega  

 

Razvojne zadaće: 

- Probuditi kod djece želju za osobnim susretom s Bogom (molitva u krugu s prijateljima) 

- Razvijati motoriku (fleksibilnost trupa pri izvođenju aktivnosti u tjelesnom centru) 

- Podupirati spontano izražavanje stvaralačkih mogućnosti (baratanjem predmetima) 

- Probuditi i razvijati radoznalost tijekom aktivnosti prepričavanja priče o Kajinu i Abelu  

- Usvajati pojam količine rukovanjem predmetima tijekom matematičke aktivnosti 

(vaganje povrća u Kajinovu domu) 

- Bogaćenje pasivnoga i aktivnoga rječnika (Kajin, Abel, zemljoradnik…) 

Molitva: Hvala ti, Bože, za moga brata. Amen! 

 

CENTAR POČETNOGA PISANJA I ČITANJA 

- Predložak sa slovima K, A, J, I, N i A, B, E, L i izrezana ili modelirana slova  

 

 

 

 

 



- Rebus predložak (Kajin, Abel) 

 

 

CENTAR POČETNE MATEMATIKE  

- Kartice sa simbolima (ovca, pastirski štap, pšenica, srp) i različitim brojkama (jedna ispravna), 

drvene štipaljke za označavanje ispravnoga broja 

 

 

- Matematička slagalica (fotografija izrezana na 10 jednakih dijelova s napisanim brojevima) 



 

 

- Tvrđi predložak formata A4 s likovima Kajina i Abela, izrezani geometrijski likovi kao umetaljke  

 

- Predložak s praznim poljima označenim simbolom od većega prema manjemu, 5 sličica Kajina i 

Abela različite veličine  



 

STOLNO-MANIPULATIVNI CENTAR  

- Taktilni memory na drvenom predlošku (ovca, Kajin i Abel, pšenica) 

 

 

CENTAR GRAĐENJA  

- Drvene kocke za građenje Kajinove i Abelove kuće 

 

ISTRAŽIVAČKI CENTAR  

- Natpisi Kajin i Abel, različiti predmeti vezani uz zanimanje stočara i ratara (ovca, krava, jabuka, 

kruška, pšenica, štap) 



 

 

CENTAR POTICANJA TJELESNOGA RAZVOJA  

- Tjelovježba izvođena pričom u pokretu o Kajinu i Abelu  

CENTAR VJERSKIH AKTIVNOSTI  

- Zajednička molitva u krugu s prijateljima  

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 


